TARVASTU GUMNAASIUMI
KUNSTIOPETUSE AINEKAVA

Kunstidpetuse siht on omandada visuaalne haridus ning arendada métlemis- ja
enesevaljendusoskust. Kunst véimaldab dpilasel tunnetada endas loojat. Kunstipadevusse kuulub
enesevaljendusoskus, isikupara teadvustamine, kultuuriparandi tundmine ning valmisolek leida uusi
lahendusi muutuvas keskkonnas.

PG6hikooli I6puks opilane:

vaartustab kultuuri ja inimese loovust

e mdistab ja motestab kunsti tahtsust nlldisaegses Ghiskonnas

e oskab kujundada oma arvamust ning valjendada emotsioone

e tunneb kodukoha kultuuriparandit ja on kursis maailmakultuuri mitmekesisusega

e on omandanud loovtegevuse ja eneseviljenduse kogemusi ja tunnetab oma loomingulisi
vOimeid

e kasutab loovtdoddes mitmesuguseid valjendusvahendeid

e osaleb kunsti individuaal- ja koostooprojektides ning omab loovat motlemist

e oskab otsida ja analliisida kultuurindhtuste seoseid teaduse, tehnoloogia ja majandusega

AINEVALDKONNA OPPEAINED

Kunstitunnid toimuvad 1 — 9. Klassini

Kunsti nddalatundide jaotumine kooliastmeti
| kooliaste 6 tundi

Il kooliaste 5 tundi

11l kooliaste 3 tundi

AINEVALDKONNA KIRJELDUS

Kunstiga tegelemisel saadakse teadmisi erinevate valjendusvahendite ja kultuurida kohta ning
motestatakse kunsti rolli ihiskonnas. Loomingu ja analiilisimise kaudu Gpitakse tundama kunsti sisu,
vormi ja tahendust. Praktilise kunstiga tegelemine arendab tundemaailma ning loovat métlemist.
Kunsti sisus on olulised anallils, siintees, loominguline enesevaljendusning kohaliku —ja
maailmakultuuri vaartustamine . Kunstil on oluline osa igapaevaelu rikastava ja emotsionaalselt
tasakaalu harrastusena. Kunst (thendab loovuse ja enesevaljendusoskuse arendamise. Kunstiga
tegelemine avaldab positiivset mdju kdikide ainete Sppimisele.



ULDPADEVUSED KUJUNDAMINE
Kunst hélmab koiki Gldpadevusi ja voimaldab neid IGimida teiste 6ppeainetega

vaartuspadevusega

hinnatakse kultuuriteadmisi, vaartustatakse individuaalset ja kultuurilist mitmekesisust.
Opitakse hindama erinevaid ideid ja omandatakse esteetilised vaartushoiakud
sotsiaalne padevus

kujuneb arutluste ja rithmatodde ning Uhistekunstiprojektide koostegemise ja lksteise
vadrtustamise kaudu

enesemadaaratluspadevus

Opetab tundma oma vdimeid ja huve ning kujundab positiivset enesehinnangut
Opipadevus

kujuneb eriilmeliste lilesannete ja tdévormide rakendamise kaudu. Opilane saab kasutada
oma Opistiili erinevates situatsioonides. Tagasiside ja anallilissuurendavad Gppija rolli
Opitegevuse juhtijana

suhtluspadevus

Kujuneb oma t6ode esitlemisel, aruteludes ning erinevate seisukohtade vordlemisel.See
vdimaldab kasutada oskussGnavara

ettevotlikuspadevus

kujuneb praktilise loovtegevuse kiigus. Opilane saab valida oma ideede rakendamiseks
sobivaid meetodeid réhutades oma tugevaid kiilgi. Opilane oskab oma tegevust planeerida
ning vastutab to0de I6puleviimise ja tulemuse eest

digipadevus

kujuneb erinevate joonistus- ja kunstirakenduste kasutamisel, info otsimisel kunstnike ja
erinevate kunstiliikide kohta

LOIMING VALDKONNAPADEVUSTEGA JA AINEVALDKONDADEGA

Kunsti ja teiste ainevaldkondade seostamiseks on palju véimalusi.Paljudes ainetes tutvutakse
erinevate kultuuridega ning toetatakse kultuurilise ja sotsiaalse identiteedi kujunemist.
Kasutatakse lahedasi vdi kattuvaid mdisteid keele, kirjanduse, ajalooga. Vddrkeele ja
emakeele ning kirjandusega seostatakse eesti ja maailmakultuuri ja kommete
lahtimGtestamist ja parimuskultuuri. Loodusainete valdkonnaga koos Gpitakse tundma
looduskeskkonda, valguse ja varvide omadusi ning matemaatikast Iahtudes arendatakse
loogilist motlemist ja ruumitaju.

OPPEAINE KIRJELDUS

Kunstidppe siht on omandada visuaalne haridus. Kunst véimaldab &pilasel tunnetada endas
loojat ning toetab aktiivse maailmavaate omaksvottu ja ettevdtlikku ellusuhtumist.

Aine dppimise osad on:

maotestamine ja reflektsioon

uurimine ja oma ideede rakendamine



mdotestamine ja reflektsioon

Koigi teemade kasitlemisel tuuakse voimalikult palju naiteid kunstist jakultuurist kodukohas
vabariigis ning maailmas. Oluline on luua seoseid teistes Oppeainetes kasitletavate ajastute ja
teemadega ning luua sild mineviku ja niitidisaja ndhtuste vahel. Opilase loova ning iseseisva
motlemisoskuse arenemine ja uute teadmiste omandamine kinnistuvad praktilise
loovtegevuse kaigus.

Oppetegevused

Oppetegevust kavandades ja korraldades:

lahtutakse Oppekava alusvaartustest, eesmarkidest, dppesisust ning oodatavatest
Opitulemustest

vOimaldatakse Gppida Uksi ja rthmas

kasutatakse diferentseerituid Glesandeid, mille sisu toetab dpilase huvisid ja dpimotivatsiooni
kasutatakse mitmekesist 6pikeskkonda

rakendatakse nii traditsioonilisi kui ka ntldisaegseid té6vahendeid

seostatakse Gppesisu naidetega

OPIKESKKOND

klassis on vesi/kanalisatsioon, dppelauad, toode kuivatamise, hoiustamise ja eksponeerimise
voimalused ja projektsioontehnika

kool korraldab dppe klassides kus on vajalik valgustus ja internetiiihendusega arvutite
kasutamise vdimalus

OPPESISU

erinevate kunstitehnikate materjalid, t66v&tted ning vahendid /joonistamine, maalimine,
trikkimine, pildistamine jne/

visuaalse kompositsiooni elemendid /joon, vérv, vorm, ruum, ritm/
inimeste, esemete, objektide iseloomulikud tunnused ja esiletoomine
pildilised jutustused /maal, joonistus, illustratsioon, fotoseeria, koomiks/
disain/trukis, tarbevorm, ehitis jne/

materjali ja tehnoloogia seosed ning nende arvestamine kujundamisel
turvaline ja keskkonnasdébralik tarbimine

kunstinadituste ja galeriide kilastamine

lahiimbruse ehituskunst ja loodus

reaalsed ja virtuaalsed kunsti- ja meediakeskkonnad

KUNSTIOPETUS Il KOOLIASTE 4 — 6 KLASS



e visandamine ja kavandamine, kujutamine ja kujundamine
e oma teoste esitlemine ja valikute péhjendamine

e ruumiliste kompositsioonide valmistamine

e kunstitehnikate loov kasutamine

e didgitehnikatega tutvumine ja katsetamine

e kunstiteoste vordlemine ja analtiiisimine ning kunstiterminid
e erinevate objektide kujutamine vaatluse ja mélu jargi

e liikumise kujutamine

e maali, graafika, kollaashi tehnikad ja toovotted

e konkreetne, abstraktne kunstis

e eesti rahvakunst ja ehituskultuur

e kunstiteoste sisulised ja vormilised elemendid

e |oodust sdastva tarbimise pohimotted

e kompositsiooni tasakaal, pinge, dominant ja koloriit

e markide ja stimbolite kasutamine kunstis

4. klass

e |nimese tegevuste,tdisfiguuri ja asendite kujutamine

e Vaikelu visandamine

e Teise astme varvid,lihe varvi erinevad toonid

e  Piiratud arvu varvidega maalimine

o Geomeetrilised kujundid ribaornamendis, kombinatoorika

5.klass

e Inimese kujutamine liikkumises, keha proportsioonid

e Visandamine natuurist

o Kolmanda astme varvide segamine

e Kromaatilise ja akromaatilised varvid, vikerkaar

e Kompositsiooni tasakaal

e T060 joonlauaga

e Kodukoha kunstivaartused

e  Kunstiliigid/ arhitektuur, skulptuur, maal, graafika, tarbekunst/

6.klass

e |nimese kujutamine digetes proportsioonides
e Varju tekkimine, langev vari

e Monokroomne joonistamine

e SlUmmeetria ja asimmeetria



e Pildi dominant

e Varviperspektiiv

e T060 joonlaua ja sirkliga

e Initsiaal

e Ornament

e Rahvakunst

e Kunstimdisted/ originaal, koopia, autorlus/

Materjalid ja tehnikad
Maal:

% Guash

% Akvarellid

% Olipastellid
% Varvipliiatsid
+ Kollaash

Graafika
e Viltpliiats
e Tintenpen
e marker
e papitriikk
Skulptuur

e erinevate tasapindade kujundamine
Opitulemused
6. klassi I6petaja:

o rakendab erinevaid kunstitehnikaid

e  kujutab ja kujundab nii vaatluse kui oma ideede pdhjal, kasutades visuaalse kompositsiooni
baasoskusi

e tunnetab oma kunstivdimeid, looviilesandeid lahendades visandab ja kavandab

e mdistab kultuurivaartuste kaitse olulisust

e omab ettekujutust virtuaalse kunsti liikidest

e |eiab infot kunstiraamatutest, uurib ja vordleb kunstiteoseid

e modistab tehismaailma ja selle kasutaja suhet



