TARVASTU GUMNAASIUMI
KUNSTIOPETUSE AINEKAVA

Kunstidopetuse siht on omandada visuaalne haridus ning arendada motlemis- ja
eneseviljendusoskust. Kunst voimaldab dpilasel tunnetada endas loojat. Kunstipddevusse
kuulub eneseviljendusoskus, isikupéra teadvustamine, kultuuriparandi tundmine ning
valmisolek leida uusi lahendusi muutuvas keskkonnas.

P6hikooli 16puks opilane:

e Vviirtustab kultuuri ja inimese loovust

e MmOJistab ja motestab kunsti tdhtsust niiiidisaegses tihiskonnas

e oskab kujundada oma arvamust ning viljendada emotsioone

e tunneb kodukoha kultuuripirandit ja on kursis maailmakultuuri mitmekesisusega

e on omandanud loovtegevuse ja eneseviljenduse kogemusi ja tunnetab oma
loomingulisi voimeid

e kasutab loovtoddes mitmesuguseid véljendusvahendeid

e osaleb kunsti individuaal- ja koostooprojektides ning omab loovat motlemist

e oskab otsida ja analiiiisida kultuurindhtuste seoseid teaduse, tehnoloogia ja
majandusega

AINEVALDKONNA OPPEAINED
Kunstitunnid toimuvad 1 — 9. Klassini
Kunsti nddalatundide jaotumine kooliastmeti
| kooliaste 6 tundi

Il kooliaste 5 tundi

111 kooliaste 3 tundi

AINEVALDKONNA KIRJELDUS

Kunstiga tegelemisel saadakse teadmisi erinevate véljendusvahendite ja kultuurida kohta ning
motestatakse kunsti rolli tihiskonnas. Loomingu ja analiitisimise kaudu dpitakse tundama
kunsti sisu, vormi ja tdhendust. Praktilise kunstiga tegelemine arendab tundemaailma ning
loovat motlemist. Kunsti sisus on olulised analiiiis, siintees, loominguline eneseviljendusning
kohaliku —ja maailmakultuuri védrtustamine . Kunstil on oluline osa igapdevaelu rikastava ja
emotsionaalselt tasakaalu harrastusena. Kunst ithendab loovuse ja eneseviljendusoskuse
arendamise. Kunstiga tegelemine avaldab positiivset moju kdikide ainete dppimisele.



ULDPADEVUSED KUJUNDAMINE
Kunst holmab kaiki tildpadevusi ja voimaldab neid 16imida teiste dppeainetega

vadrtuspadevusega

hinnatakse kultuuriteadmisi, vaartustatakse individuaalset ja kultuurilist
mitmekesisust. Opitakse hindama erinevaid ideid ja omandatakse esteetilised
véartushoiakud

sotsiaalne padevus

kujuneb arutluste ja rithmat6dde ning iihistekunstiprojektide koostegemise ja tiksteise
védrtustamise kaudu

enesemdadratluspadevus

Opetab tundma oma vdimeid ja huve ning kujundab positiivset enesehinnangut
Opipadevus

kujuneb eriilmeliste iilesannete ja tddvormide rakendamise kaudu. Opilane saab
kasutada oma Opistiili erinevates situatsioonides. Tagasiside ja analiilissuurendavad
oppija rolli dpitegevuse juhtijana

suhtluspadevus

Kujuneb oma t6dde esitlemisel, aruteludes ning erinevate seisukohtade
vordlemisel.See voimaldab kasutada oskussdnavara

ettevotlikuspadevus

kujuneb praktilise loovtegevuse kiigus. Opilane saab valida oma ideede
rakendamiseks sobivaid meetodeid rohutades oma tugevaid kiilgi. Opilane oskab oma
tegevust planeerida ning vastutab t66de 16puleviimise ja tulemuse eest

digipadevus

kujuneb erinevate joonistus- ja kunstirakenduste kasutamisel, info otsimisel kunstnike
ja erinevate kunstiliikide kohta

LOIMING VALDKONNAPADEVUSTEGA JA AINEVALDKONDADEGA

Kunsti ja teiste ainevaldkondade seostamiseks on palju vdimalusi.Paljudes ainetes
tutvutakse erinevate kultuuridega ning toetatakse kultuurilise ja sotsiaalse identiteedi
kujunemist. Kasutatakse lahedasi voi kattuvaid moisteid keele, kirjanduse, ajalooga.
Voorkeele ja emakeele ning kirjandusega seostatakse eesti ja maailmakultuuri ja
kommete lahtimotestamist ja parimuskultuuri. Loodusainete valdkonnaga koos
Opitakse tundma looduskeskkonda, valguse ja viarvide omadusi ning matemaatikast
lahtudes arendatakse loogilist mdtlemist ja ruumitaju.

OPPEAINE KIRJELDUS



Kunstidppe siht on omandada visuaalne haridus. Kunst voimaldab Opilasel tunnetada
endas loojat ning toetab aktiivse maailmavaate omaksvattu ja ettevotlikku
ellusuhtumist.

Aine dppimise osad on:

motestamine ja reflektsioon

uurimine ja oma ideede rakendamine

motestamine ja reflektsioon

Koigi teemade kisitlemisel tuuakse voimalikult palju niiteid kunstist jakultuurist
kodukohas vabariigis ning maailmas. Oluline on luua seoseid teistes dppeainetes
kisitletavate ajastute ja teemadega ning luua sild mineviku ja niiiidisaja ndhtuste
vahel. Opilase loova ning iseseisva mdtlemisoskuse arenemine ja uute teadmiste
omandamine Kinnistuvad praktilise loovtegevuse kdigus.

Oppetegevused

Oppetegevust kavandades ja korraldades:

lahtutakse dppekava alusvéirtustest, eesmarkidest, dppesisust ning oodatavatest
Opitulemustest

voimaldatakse dppida tiksi ja riihmas

kasutatakse diferentseerituid iilesandeid, mille sisu toetab Gpilase huvisid ja
Opimotivatsiooni

kasutatakse mitmekesist dpikeskkonda

rakendatakse nii traditsioonilisi kui ka niitidisaegseid toovahendeid

seostatakse Oppesisu ndidetega

OPIKESKKOND

klassis on vesi/kanalisatsioon, dppelauad, todde kuivatamise, hoiustamise ja
eksponeerimise voimalused ja projektsioontehnika

kool korraldab dppe klassides kus on vajalik valgustus ja internetiithendusega arvutite
kasutamise voimalus

OPPESISU

erinevate kunstitehnikate materjalid, toovotted ning vahendid /joonistamine,
maalimine, triikkkimine, pildistamine jne/

visuaalse kompositsiooni elemendid /joon, virv, vorm, ruum, riitm/
inimeste, esemete, objektide iseloomulikud tunnused ja esiletoomine
pildilised jutustused /maal, joonistus, illustratsioon, fotoseeria, koomiks/
disain/triikis, tarbevorm, ehitis jne/

materjali ja tehnoloogia seosed ning nende arvestamine kujundamisel



e turvaline ja keskkonnasdbralik tarbimine

¢ kunstindituste ja galeriide kiilastamine

e ldhitimbruse ehituskunst ja loodus

e reaalsed ja virtuaalsed kunsti- ja meediakeskkonnad

KUNSTIOPETUS III KOOLIASTE 7 — 9 KLASS

e Kolmandas astmes omandatakse teadmisi kunsti vormilistest/ valgus, vari, perspektiiv
jne./ ja margilistest/siimbol, tsitaat jne./ vidljendusvahenditest. Kunsti késitletakse
visuaalse ja sotsiaalse keskkonna osana. Teadlikumalt vaadeldakse kunstiteoseid ja
stiile.

7. klass

e Istuv figuur

e Modelleerimine valguse ja varjuga
e Karikatuur

e Abstraktne kompositsioon

e Mirk ja siimbol

e Kombinatoorika tasapinnal

e Eesti rahvakunst ja selle areng

e Laisule kiri markeriga

8. klass

e Profiil

e Valgus, ldige

e Virvi kooskola ja tasakaal

e Abstraktne kompositsioon

e Op- kunsti votted

e Kirjaoptika

e Reklaam

e Eesti kunsti seosed maailma etnograafilise kunstiga
o Grafity

9. klass

Istuv figuur
e Sars



e Ruumiillusioon, op- kunst

e Kombinatoorika tasapinnal ja ruumis

e Joonperspektiiv kahe koondumispunktiga
e Moodul

e Kolmvaade

e Piltkujutis

e Ristprojektsioon

Materjalid ja tehnikad:
Joonistamine
Tintenpen

= Qlipatell
= Siisi
= Grafiitpliiats

Maalimine

= Kattevarvid
= Kollaazh
= vesivarvid
Kombinatoorika
Graafika
Disain
Kombinatoorika

Opitulemused

Pohikooli 16petaja:

e Leiab erinevaid ja isikupdraseid teostusvoimalusi, esitleb tulemusi

Kasutab mitmekesiseid viljendusvahendeid

Tunnetab ja arendab teadlikult oma kunstialaseid voimeid
Maistab disaini kui protsessi

Kasutab visuaalse kommunikatsiooni vahendeid
Teadvustab kunsti rolli iihiskonnas

Seostab kultuuri ja tehnoloogia arengut

Maistab niitidiskunsti védljendusvorme

HINDAMINE



Hindamisel l&htutakse riikliku dppekava sétetest. Hindamise eesmérk on anda
Opilasele motiveerivat tagasisidet ja vadrtustada Opilaste isikupéra.
Hindamiskriteeriumid peavad olema Opilasele selged.

Hindamise eesmirgid:

toetada Opilase arengut

Anda tagasisidet

suunata dpilase enesehinnangu kujunemist

innustada ja suunata dpilast sihikindlalt dppima

anda alus Opilase jargmisse kooliastmesse iileviimiseks

Oppetunni viltel antakse dpilasele suulist tagasisidet tema t66 kohta. Opilane
kaasatakse enese ja kaaslaste kujundavase hindamisse to6de analiiiisimise kaudu. Ainealaseid
teadmisi ja oskusi hinnatakse viie palli siisteemis



