ROLLIMANGU AINEKAVA 1I ja III kooliastmele

1. Oppeaine kirjeldus

Rolliméng on tegevus, milles osalejad kéituvad ja tegutsevad vastavalt omaks vdetud voi
antud rollile. Rollimadngud v&ivad olla mangulised, kunstilised, pedagoogilised,
psiihhoteraapilised voi meelelahutuslikud.

Rolliminge vdidakse méangida kujutluses (iiksnes sonaliselt suheldes), tegevusega kaasnevalt,
publiku ees vai ilma selleta, juhendaja(te) poolt antud ettekirjutuste kohaselt voi vabas
vormis, arvutivorgus voi arvutiprogrammi poolt toetatuna, spetsiaalset kirjandust vm
abivahendeid kasutades, tekste ette lugedes voi vabalt improviseerides.

Rollimingud erinevad spordimadngudest, lauaméngudest, kaardimédngudest jmt eelkdige selle
poolest, et rollimdngudes ei ole vditjaid ega kaotajaid. Rolliméngude puhul on peamiseks
kaasakiskuvaks elemendiks kujutlusvdime kasutamisest saadav elamus.

Rollimingudeks voib pidada ka lahingute voi mdodunud ajastute taaskehastamist, kus
osavotjad kehastuvad tegeliku maailma varasemas ajaloos elanud voi elada voinud
tegelasteks, imiteerides neid riietuse, muu varustuse ja tegevuste poolest.

Rollimédngu onnestumiseks on vajalik selgelt viljendatud eesmérk ning tapselt méératletud
rollid. Vajalik on vaatleja (mangujuhi) olemasolu, kes voib anda vaatlusel rajanevat
objektiivset tagasisidet.

Rollimdngu puhul on tegemist aktiivoppe vormiga, mis eeldab Jpilaselt pidevat
kaasamotlemist, uute oskuste omandamist ja tegutsemist. Mingude -ettevalmistamine,
labiviimine ja jdddvustamine annab voimaluse Opilastele individuaalselt 1dheneda, arvestades
igaiihe vdimete ning huvidega.

Rollimédnguga tegelemine sobib hdsti ka HEV Opilastele, arendades nende teadmisi ja oskusi
1dbi méngimise.

Rollimdng on ka heaks vahendiks koolikiusamise vastu, kuna iimberkehastumine
miangutegelaseks viib noore vélja koolikeskkonnas harjumuspdrasest ohvri rollist, annab
voimaluse turvalises keskkonnas katsetada erinevaid kéditumismudeleid ja leida uusi sopru
ning mattekaaslasi.

Haiid tulemusi annab rolliménguga tegelemine arvutimingusdltuvusega dpilaste puhul, kuna
nad saavad tegutseda endale tuttavad maailmas ning 14bi elada samalaadseid seiklusi, ainult et
rollimingus teevad nad seda ise praktiliselt 1dbi ja saavad peale midngutegevustega kaasnevate
emotsioonide veel ka arvestatava fiilisilise koormuse ning suhtlemiskogemuse.

2. Oppe- ja kasvatuseesmirgid

Rolliméngude loomise ja mingimise dpetamisega taotletakse, et dpilane

1) suhtub lugupidavalt erinevatesse maailmavaatelistesse toekspidamistesse, tunneb dra
eelarvamusliku ja sildistava suhtumise;

2) on teadlik oma védrtustest ning analiilisib vaartuste rolli enda ja teiste inimeste
toimimises; sdnastab oma maailmavaate moningaid jooni; analiilisib enda
maailmavaatelisi toekspidamisi;

3) arendab oma loovust ja fantaasiat. Loovuse alusteks on eneseusaldus, avatus, sallivus,
kujutlusvéime, uudishimu, aktiivsus. Rolliméng aitab arendada koiki loovuse
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komponente:
Probleemitundlikkus — mis on voime ndha probleeme, kiisitavusi, vasturddkivusi.
Mbotlemise voolavus — voime tekitada voimalikult palju erinevaid ideid voi
kditumisviise iihes probleemolukorras.
Originaalsus — voime vilja pakkuda enneolematuid voi harva esinevaid, v3i hoopis
erinevas situatsioonis kasutatavaid ideid ja tegusid.

4) omandab siivendatud ajalooteadmisi ja oskab neid vorrelda ning seostada tinapaeva
eluga;

5) 0Opib tundma erinevaid materjale ja nende to6tlemise tehnoloogiaid,;

6) omandab mitmekiilgsed kasitoooskused;

7) saab meeskonnatod kogemuse ja arendab vastutustunnet;

8) arendab eneseviljendusoskust kdnes ja kirjas;

9) arendab suhtlemisoskust ja esinemisjulgust;

10) omandab mitmekiilgseid toimetulekuoskusi, mis on vajalikud erinevates
keskkondades;

11) arendab kohanemisvdimet, et olla voimeline hakkama saama tundmatutes voi
ootamatutes olukordades;

12) arendab ettevotlikkust ja probleemilahendusoskusi;

13) arendab keskendumisvdimet, tdhelepanu suunamist, pilisivust, tegevuse 10pule viimise
oskust;

14) arendab IT-oskusi alates infootsingust kuni miangude jaddvustamiseni tdnapdevaste
vahenditega;

15) saab pideva fiilisilise koormuse ja Opib jargima tervislikke eluviise.

3. Nidalatundide jaotumine:
Il ja Il kooliaste — ringitundidena 2 tundi nédalas
4.Uldpidevuste kujundamine ainevaldkonnas

Sotsiaalne ja kodanikupidevus tihendab suutlikkust mdista tihiskondlike muutuste pShjusi
ja tagajargi; luua tulevikustsenaariume ja -visioone mingis sotsiaalselt vOi personaalselt
olulises valdkonnas; é&ra tunda kultuurilisi eripdrasid ja jérgida ildtunnustatud
kéitumisreegleid; jitkuvalt huvituda oma rahva, kogukonna ja maailma arengust, kujundada
oma arvamus ning olla aktiivne ja vastutustundlik kodanik.

Kultuuri- ja viaartuspadevuse kujundamist toetab rollimdnguga tegelemine erinevate
rOhuasetuste kaudu. Nditeks toetab antud Oppeaine suutlikkust mdista humanismi ja
jatkusuutliku arengu pdohivdirtusi ning nendest oma tegutsemises juhinduda, lugupidavat
suhtumist erinevatesse maailmavaatelistesse toekspidamistesse.

Enesemidratluspadevust — suutlikkust moista ja hinnata iseennast — toetab rolliméang nii
rahvusliku, kultuurilise kui riikliku enesemaératluse kujundajana.

Opipédevust toetatakse oskuste kujundamise kaudu. Oppeaine kujundab suutlikkust
organiseerida Opikeskkonda ning hankida Oppimiseks vajaminevaid vahendeid ja teavet,
samuti oma dppimise planeerimist ning Opitu kasutamist erinevates kontekstides ja probleeme
lahendades. Oppetegevuse ja tagasiside kaudu omandavad dppijad eneseanaliiiisi oskuse ning
suudavad selle jargi kavandada oma edasioppimist.



Suhtluspédevuse kujundamisel on rolliméngul véga oluline roll, kuna aine nduab suutlikkust
ennast selgelt ja asjakohaselt véljendada erinevates suhtlusolukordades; lugeda ning moista
teabe- ja tarbetekste ning ilukirjandust; kirjutada eri liiki tekste, kasutades kohaseid
keelevahendeid ja sobivat stiili; vadrtustada digekeelsust ning véljendusrikast keelt.

Rolliméng toetab ka matemaatika, loodusteaduste ja tehnoloogiaalast piadevust —
suutlikkust kasutada erinevaid iilesandeid lahendades matemaatikale omast keelt, siimboleid
ning meetodeid koigis elu- ja tegevusvaldkondades; mdista timbritseva keskkonna mdju
kultuuride kujunemisel ja kasutada uusi tehnoloogiaid eesmirgipiraselt.

Rolliménguga tegelemine kujundab kindlasti ka ettevétlikkuspidevust. Opitakse nigema
probleeme ja neis peituvaid vdimalusi, piistitama eesmérke, genereerima ideid ning neid
teostama; Opitakse initsiatiivikust ja vastutust, tegema eesmérkide saavutamiseks koostddd;
Opitakse tegevust Iopule viima, reageerima paindlikult muutustele, votma arukaid riske ning
tulema toime ebakindlusega; dpitakse ideede teostamiseks valima sobivaid ja loovaid
meetodeid, mis toetuvad olukorra, enda suutlikkuse ja ressursside adekvaatsele analiiiisile ja
tegevuse tagajargede prognoosile ning on kooskodlas eesmérkidega.

Digipadevus — suutlikkus kasutada uuenevat digitehnoloogiat toimetulekuks Kiiresti
muutuvas tihiskonnas nii dppimisel, kodanikuna tegutsedes kui ka kogukondades suheldes —
on rollimidnguga tegelemise puhul olulisel kohal info ning allikate leidmisel, hindamisel ning
sdilitamisel. Samuti kasutatakse digivahendeid méngude jdddvustamiseks nii fotode kui
filmide kujul.

5. Loiming teiste valdkonnapidevuste ja ainevaldkondadega

Rollimdnguga tegelemine on teiste ainevaldkondadega seotud valdkonnapiddevuste
kujundamise kaudu.

Emakeelepidevus — suutlikkus véljendada ennast selgelt ja asjakohaselt nii suuliselt kui ka
kirjalikult; lugeda ja mdista erinevaid tekste; kasutada kohaseid keelevahendeid ja sobivat
stiili ning ainealast sdGnavara ja viljendusrikast keelt ning jargida digekeelsusndoudeid. Lisaks
tahtsustuvad teksti kriitilise analiiiisi oskus, meediakirjaoskus, info hankimine ja selle
kriitiline hindamine, to6de vormistamine ning autoridiguse kaitse.

Voorkeeltepadevus — teadmised erinevatest kultuuridest ja traditsioonidest, oma ja teiste
kultuuride erinevuste mdistmine ning lugupidamine teiste keelte ja kultuuride vastu
mitmekultuurilises ithiskonnas; voorkeeleoskuse pidev arendamine 1abi
integratsiooniprojektides osalemise ja eri rahvusest inimeste {ihise mangukogemuse.
Matemaatikapidevus — ajaarvamine; ressursside planeerimine (aeg, raha); matemaatiline
kirjaoskus, arvandmete esitlemine ja tdlgendamine (graafikud, tabelid, diagrammid); oskus
probleeme piistitada, sobivaid lahendusstrateegiaid leida ja neid rakendada, lahendusideid
analiiisida ning tulemuse tdesust kontrollida; oskus loogiliselt arutleda, pohjendada ja
toestada.

Loodusteaduslik padevus — looduskeskkonna ja geograafilise asendi moju teadvustamine
inimithiskonna arengule, sddstlik tarbimine, iileilmastumine, keskkonnaprobleemide
mirkamine ja moistmine ning jatkusuutliku ja vastutustundliku eluviisi vdirtustamine.
Tehnoloogiline padevus —to6turg, kutsesuunitlus ja karjdari planeerimine; oskus hinnata
tehnoloogia rakendamisega kaasnevaid vOimalusi ja ohte; rakendada niitidisaegseid
tehnoloogiaid tohusalt ning eetiliselt oma Opi-, t66- ja suhtluskeskkonna kujundamisel;
kasutada tehnilisi vahendeid eesmérgipdraselt ja sddstlikult, jargides ohutuse ning
intellektuaalomandi kaitse ndoudeid.



Kunstipidevus — lluhinnangute muutumine ajas; esteetiline areng ja eneseteostus,
rahvakultuur ning loominguline enesevéljendusoskus.

Tervise- ja kehakultuuripidevus — suutlikkus moista ja vairtustada kehalise aktiivsuse
tahtsust tervisliku eluviisi osana eri ajastuil, pideva fliisilise treeninguga tegelemine;
arendada sallivat suhtumist kaaslastesse ning koostoopohimotteid tervislikku eluviisi jargides.

6. Léibivad teemad

Lébivate teemade seast on rollimidnguga lahutamatult seotud eelkdige teema ,,Vaértused ja
kolblus“. Méngijate kditumine rolliméngus eeldab ausust ja sallivust, distsipliini jargimist ja
reeglitest kinnipidamist.

Labiva teema ,,Kultuuriline identiteet” késitlemisega toetatakse opilase kujunemist
kultuuriteadlikuks inimeseks, kes moistab kultuuri osa inimeste motte- ja kditumislaadi
kujundajana, kellel on ettekujutus kultuuride mitmekesisusest ja kultuuriga maaratud
elupraktika eripérast nii tihiskonna ja terviku tasandil (rahvuskultuur) kui ka tihiskonna sees
(regionaalne, professionaalne, Klassi-, noorte- jms kultuur; subkultuur ja vastukultuur) ning
kes vidrtustab omakultuuri ja kultuurilist mitmekesisust, on kultuuriliselt salliv ning
koostdoaldis.

Elukestva dppe toetamiseks on rolliming tinuvdirne aines, sest erinevate tegelaskujude ja
mingudega kokku puutudes tuleb paratamatult pidevalt midagi uut dppida ja oma oskusi
taiendada.

Teema keskkond ja jitkusuutlik areng on kooskdlas mitmete rollimdngule omaste
reeglitega nagu Umbritseva keskkonna véértustamine, loodushoid, taaskasutus ja
vastutustunde arendamine.

Teemad teabekeskkond ning tehnoloogia ja innovatsioon on kaasatud kogu dppeprotsessi
toimumisse: ldbi digivahendite esitatud materjal, Opilaste t66 erinevaid tehnilisi vahendeid
kasutades, teabe hankimine, mingude ldbiviimisel digivahendite kasutamine ja méngude
jdddvustamine digivahendite abil.

Teema kodanikualgatus ja ettevotlikkus esineb rollimédngus ldbivalt alates méngude
loomisest ja projektide kirjutamisest ning lO0petades méangus osalemisega ning selle
analiiiisiga.

“Tervise ja ohutuse” libiv teema on rolliméngu puhul eriti oluline, sest mdngimine nduab
fuitisilist aktiivsust ja mitmekiilgseid oskusi, mille juures on tingimata vaja tunda ja tdita
ohutusndudeid.

7.0pitulemused ja 6ppesisu

Opitulemused
Rollimédnguga tegelenud Opilane:
- On osalenud meeskonnatdds projektiideede valjatodtamisel, projekti kirjutamisel ning
aruandluse koostamisel voi projektitegevuste ldbiviimisel,
- On omandanud erinevaid todriistade kasutamise ja materjalide to6tlemise oskusi,
- On valmistanud rollimédnguvahendeid, relvi ja kostiitime,
- On tootanud vélja erinevaid tegelaskujusid erinevate rollimangude jaoks, loonud neile
taustsilisteeme ja ajalugu ning kehastanud neid rollimangudes.
- On osalenud rolliméngu loomise ja ldbiviimise protsessis,
- On arendanud suhtlemisoskust ja esinemisjulgust,
- On arendanud kohanemisvdimet ja probleemilahendusoskusi,
- Onarendanud IT-oskusi seoses miangude ettevalmistamise ja jaddvustamisega,
- On saanud palju fiitisilist koormust ja omandanud mddgavoitluse oskused.



Rollimédnguga tegelemine sisaldab:

Projektide kirjutamist, eelarve koostamist ja aruandlust. Tegevus sisaldab endas
ideede kogumist ja tihise projekti vormistamist meeskonnatdoona ning selle esitamist
sobivates keskkondades (SA Archimedes Noortekohtumised, Nopi Ules), projekti
partnerite leidmist, koosto0 organiseerimist partneritega, oma idee pohjendamist,
kulueelarve koostamist, projekti tegevuste organiseerimist ja ldbiviimist, eelarvest
kinnipidamist, projekti aruande koostamist ja esitamist, kuluaruande esitamist;
Erinevate ménguvahendite ja Kostiiiimide valmistamist. Tegevus sisaldab
osalemist erinevates toOtubades, uute tehnoloogiate ja késitoooskuste Oppimist,
erinevate materjalide ja tooriistadega tootamist (puit, metall, luu, keraamika, tekstiil,
elektrotehnika, keemia jm) ;

Rollimiingude loomist ja ettevalmistamist. Tegevus sisaldab rolliméngu
kollektiivset loomist ideest teostuseni: loo kokkupanekut, mianguala valikut, reeglite
koostamist, riskianaliilisi koostamist ja ohutusnduete loomist, mangujuhtide jaoks
abimaterjalide koostamist, vahendite, rekvisiitide ja kostiiimide hankimist v&i
valmistamist, miangu reklaamimist voimalike méngijate seas, médngu labiviimist ja
hilisemat tagasiside kogumist ning analiiiisi;

Osalemist erinevates rollimingudes, sealhulgas ka iile-eestlistel méingudel
kdimist. Tegevus sisaldab osavottu koolis 1dbi viidud jutu- ja tegevusméngudest ja
kahel {ile-eestilisel méngul Kassinurmes: ajaloo taaskehastamise mangus ,,Maarjamaa“
aprillikuus ja fantaasiaméngus ,,Pohjala Po6ripdev augustis;

Iganidalasi méogavoitluse ja meeskonnato6é treeninguid. Tegevus sisaldab iildist
fuitisilist treeningut, voitlusreeglite dppimist, LARPi1 mddga- ja odavditluse dppimist,
kilbi késitsemise Oppimist, turvise ja kiivri kasutamist treeningul ja méngudes,
riihmategevuse treenimist nii modga- kui piissimeestena, luure korraldamise ja tagala
kaitsmise Oppimist, tunnimeestena valves oleku harjutamist, erinevaid voitlusménge;
Loovkirjutamist ja —komet oma tegelaskuju loomiseks ning arendamiseks.
Tegevus sisaldab tegelaskuju loomise ja arendamise Opitubasid, jutuméngude
méngimist, iga mingu jaoks tegelaskuju loomist ja selle tausta kirjeldamist ning rollis
plisimist kogu mingu jooksul ;

Osalemist erinevates tootubades ning oOpikodades erinevate tehnoloogiate ja
kisitoooskuste oppimiseks. Tegevus sisaldab osalemist erinevates todtubades, uute
tehnoloogiate ja késitd0oskuste Oppimist erinevate meistrite kéest, erinevate
materjalide ja todriistadega toOtamist (puit, metall, luu, keraamika, tekstiil,
elektrotehnika, keemia jm).,

Loiming teiste ainetega
Rolliming on tihedalt seotud koigi teiste Oppeainetega, kasutades neist saadud teadmisi ja
oskusi mangude loomisel ja méngimisel.

Praktilised to6d ja IKT kasutamine

Rollimédnguga tegelemine annab hea vOimaluse erinevate loovtddde, uurimistodde ja
praktiliste toode tegemiseks. Selleks v3ib olla méngu kirjutamine, varustuse (niiteks turvise,
kiivri voi riietuse) valmistamine voi mone ajalooga seotud teema uurimine.
Infotehnoloogilised vahendid on kasutusel nii info otsimisel, mdnguvahendite valmistamisel
kui ka miangude jaddvustamisel fotode voi filmina.

Hindamine



Rollimédngutundides osalemist hinnatakse arvestatuks (A), kui Opilane on Oppeaasta jooksul
osalenud vdhemalt 50% toimunud treeningutes ja tootubades, votnud samas ulatuses osa

projektilaagritest ja tootubadest ning osalenud védhemalt iihes rollimdngus omaloodud
tegelaskuju kehastades.



