TEHNOLOOGIAOPETUSE AINEKAVA

1.1. Tehnoloogiapidevus

Tehnoloogiapddevus tdhendab suutlikkust tehnoloogiamaailmas toime tulla ning moista,
kasutada ja hinnata tehnoloogiat; rakendada ja arendada tehnoloogiat loovalt ning innovaatiliselt;
moista tehnoloogia niilidisaegseid arengusuundumusi ning tehnoloogia ja loodusteaduste
seoseid; analiilisida tehnoloogia rakendamisega kaasnevaid vdimalusi ja ohte; jirgida
intellektuaalomandi kaitse ndudeid; lahendada probleeme, 10imides mottetood kéelise
tegevusega; valida ja ohutult kasutada erinevaid materjale ning to6vahendeid; viia
eesmargiparaselt ellu ideid; tulla toime majapidamistoddega ja toituda tervislikult.

Pohikooli 16puks Opilane:
1) tuleb toime tehnoloogilises maailmas ning kasutab tehnoloogiavoimalusi arukalt ja loovalt;
2) ndeb teadussaavutuste ja tehnoloogia arengu seoseid ning arutleb t66 muutumise iile ajaloos;

3) nédeb kielises tegevuses ja mottetdos voimalust igapdevaelu mitmekesistada ning praktilisi
probleeme lahendada;

4) analiiiisib ja valib tehnilisi lahendusi ning on suuteline oma arvamust esitlema ja pdhjendama;

5) mérkab ning arvestab toodete disaini seost funktsionaalsuse, esteetilisuse ja
kultuuritraditsioonidega;

6) valib oma ideede teostamiseks sobivaid materjale ja todvahendeid ning tdhtsustab materjalide
ja todvahendite ohutut kasutust;

7) oskab lugeda t6djoonist ja -juhendit;

8) rakendab tervisliku toitumise pohitddesid meniiiid kavandades ja analiiiisides;
9) oskab valmistada mitmekesiseid ja tervislikke toite;

10) tuleb toime koduse majapidamisega.

1.2. Ainevaldkonna 6ppeained

Tehnoloogia valdkonna dppeained on t663petus, tehnoloogiadpetus ning késitoo ja kodundus.
Too0petust Opitakse 1.—3. klassini, tehnoloogiadpetust 4.—9. klassini, késitdo ja kodundus 4.— 9.
klassini. Tehnoloogiaainete nddalatundide jaotumine kooliastmeti. I kooliaste To60petus — 4,5
nddalatundi 1T kooliaste Tehnoloogiadpetus; kisit6o ja kodundus — 6 néddalatundi III kooliaste
Tehnoloogiadpetus; kisitdo ja kodundus — 5 nddalatundi I kooliastme t660petus kisitleb késitoo,
kodunduse ja tehnoloogiadpetuse algtddesid. II kooliastmest jagunevad dpilased oma soovide ja
huvide pohjal Opperiihmadesse, valides Oppeaineks kas kédsitod ja kodunduse voi
tehnoloogiadpetuse. See voOimaldab Opilasel silivendatult tegelda teda huvitava Oppeainega.
Opperiihmadeks jagunemine ei ole soopdhine. Opilased vahetavad vihemalt 10% odppeks
Opperiihmad. Tehnoloogiadpetus asendub kodundusega ning késitod6 ja kodundus
tehnoloogiadpetusega. Nii kdsitod ja kodunduse kui ka tehnoloogiadpetuse ainekava sisaldavad
igal aastal {ihe Oppeveerandi pikkust ning {ihel ajal toimuvat projektdppe osa, mille puhul saavad
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Opilased kahe Opperithma vahel valida vastavalt huvidele, olenemata sellest, kas nad dpivad
tehnoloogiadpetust voi kdsitddd ja kodundust.

1.3 Tehnoloogiavaldkonna dppeainete mahud ja omavaheline 16iming.

Tehnoloogiadpetuses jaguneb Opetdd kolmeks osaks: tehnoloogiadpetus (tehnoloogia
igapédevaelus; disain ja joonestamine; materjalid ja nende tootlemine); kodundus; projektitoo.
Tehnoloogiadpetus hdlmab dppest ca 65%, kodundus 10% ja projektitdd 25%. Oppeaine osade
jirjestuse Oppeaastas kavandab Opetaja koostods kisitdd ja kodunduse Opetajaga. Opet
korraldades vahetatakse Opperithmad. Tehnoloogiadpetuse rohk on teadvustada niilidisaegse
tehnoloogia mdtteviise, ideaale ja véirtusi. Sdédstvat arengut arvestades omandavad Opilased
oskused toime tulla tinapdeva kiiresti muutuvas tehnoloogiamaailmas. Opitakse mdistma ning
analiiisima tehnika ja tehnoloogia olemust ning selle osa iihiskonna arengus. Ope suunab
arutluste kdigus Opitakse toOprotsessi analiilisima, erinevaid tehnilisi ja loomingulisi lahendusi
nidgema ja hindama ning oma t66le hinnangut andma. III kooliastmes keskendutakse rohkem
loomingulisele t66le ning t66 teadlikule korraldamisele. Opetuses jérgitakse kisitddeseme
tootearendustsiiklit teabe kogumisest, idee leidmisest, eseme kavandamisest ning t06 ajalisest ja
tehnoloogilisest kavandamisest kuni t66 teostuse ning esitlemiseni. Kodundusdppes omandatakse
igapdevaeluga toimetuleku teadmisi ja oskusi. Lisaks praktilisele toiduvalmistamisele dpitakse
tervisliku toitumise pohitddesid ning tasakaalustatud meniiii koostamist. Oppetdds arendatakse
majandamisoskust, hinnatakse keskkonnasdastlikku ning oma digusi ja kohustusi teadvat tarbijat,
analiilisitakse inimeste tarbijakditumist ning piilitakse leida seoseid ja vastuolusid inimeste
terviseteadlikkuse ning tegeliku kiitumise vahel. Opitakse tegema koduseid majapidamistdid ja
nidgema iga perelitkme osalemise vajalikkust. Kodundusdpe loob head vdimalused rakendada
teoreetilistes Oppeainetes (nt bioloogias, keemias, matemaatikas) omandatut. Kodundustunnis
toimub Ope meeskonnatoona. See loob sobivad vdimalused arendada sotsiaalseid oskusi:
heatahtlikku ja arvestavat suhtumist kaaslastesse, organiseerimis- ja meeskonnat6oks vajalikke
voimeid ja oskusi ning iihise t66 analiilisimise ja hindamise oskust. Tehnoloogiadpetuses
tutvuvad Opilased tehnoloogia voimalustega, Opivad analiilisima tehnoloogilisi lahendusi,
kasutama uusi materjale ja tooriistu oma ideede teostamisel ning omandavad igapédevaeluks
vajalikke oskusi.

1.4. Ainevaldkonna kirjeldus

Valdkonna Oppeained vdimaldavad omandada traditsioonilisel ja niilidisaegsel tehnoloogial
baseeruvaid teadmisi, oskusi ning vaartusi. Teadvustatakse niitidisithiskonna mdétteviise, ideaale
ja viirtusi. Opikeskkond ning dppe korraldus aitavad mdista iimbritsevat esemelist maailma ning
kultuuritraditsioonide ja tehnoloogilise maailma arengut. Opitakse kasutama erinevaid
tehnoloogilisi votteid ning analiilisima tehnoloogilisi lahendusi. Ainevaldkonna &ppeained
soodustavad erinevates dppeainetes ja elusfiirides omandatut praktiliselt rakendada. Opitakse
moistma iilesande lahendamisel voi toote loomisel tekkivaid valikuid, leidma ning kombineerima
erinevaid keskkonnahoidlikke teostusviise. Ope toetab nihtuste ja toodete terviklikkuse
tunnetamist ning iilesannete kompleksset lahendamist. Niilidisiihiskonnas on olulisel kohal
tehnoloogiline kirjaoskus. Tundides uuritakse ning analiilisitakse nédhtusi ja olukordi ning
kasutatakse erinevaid teabeallikaid, {ihendatakse loov mottetoo ja kieline tegevus, mis on oluline
inimese fisioloogilises ja vaimses arengus. Oskusi, teadmisi ja vdirtushoiakuid omandatakse
praktilistes tegevustes, teadvustades t66d kui inimesele eriomast tegevust. Oppes genereeritakse

ideid, kavandatakse, modelleeritakse ja valmistatakse esemeid/tooteid ning oOpitakse neid
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esitlema. Ulesannete ja iihiste aruteludega Opitakse mirkama esemete disaini funktsionaalsust
ning seoseid kunstiloomingu ja kultuuritaustaga. Toetatakse noorte omaalgatust, ettevotlikkust ja
loovust ning dpitakse hindama si#stlikku ja tervislikku eluviisi. Opilased omandavad teadmisi
tervislikust toitumisest ning kodusest majapidamisest. Oppekoogis tegutsedes harjutakse
vadrtustama tervisliku toitumise pohitddesid. Opitakse positiivselt meelestatud keskkonnas, kus
opilase piiiidlikkust ja arengut igati tunnustatakse. Opetus arendab t66- ja koostddoskusi, kriitilist
mdtlemist ning analiiiisi- ja hindamisoskusi. Erinevate rakenduslikku laadi tegevuste
analiiiisimine aitab Opilastel teha otsuseid kutsevalikul ning leida endale meeldivaid ja pingeid
maandavaid hobisid.

1.5. Uldpidevuste kujundamine ainevaldkonna dppeainetes

Tehnoloogia Oppeained toovad ildpddevuste kujundamisse iihiste arutelude ja teoreetiliste
teadmiste omandamise korval igapdevaeluga sarnanevaid olukordi, iihistodd ning erinevaid
projekte. Viirtuspadevus. Loovust arendavad tegevused ja projektid Opetavad arvestama
arvamuste ja ideede paljust. Uhised arutelud ning t66 ja selle tulemuse analiiiisimine aitavad
oOpilasel kujundada ja pdhjendada oma arvamusi, tunda t66rdodmu ning vastutust alustatu 16pule
viia. Opipidevus. Opitakse nigema ja analiilisima tehnoloogia seost erinevate teadmistega ning
kogetakse teisteski Oppeainetes Opitu vajalikkust praktikas. Too iseseisev korraldamine alates
teabe kogumisest, materjalide ja tootlemisviisi valikust ning 1dpetades t66 tegemise ja tulemuse
analiilisiga arendab suutlikkust probleeme mérgata ning lahendada, vdoimeid hinnata ja arendada
ning oma Oppimist juhtida. Suhtlemispidevus. Uhised iilesanded ja projektid vdimaldavad
Oppida teisi arvestama, vajaduse korral teisi aidata ning kogeda koos tédtamise eeliseid. Opilasi
suunatakse analiilisima oma kditumist ning selle mdju kaaslastele ja toole. Ettevotlikkuspadevus.
Tehnoloogia valdkonna ainetes on olulisel kohal avatus loomingulistele ideedele ja
originaalsetele vaatenurkadele. Esemeid valmistades labitakse toote arendamise tsiikkel idee
leidmisest kuni valmis esemeni. Aineprojektid voimaldavad Opilastel katsetada oma ideede
elluviimist mitmesuguste ettevotlusmudelite kaudu. Mudelitena voib mdista iiksikisiku (Opilase)
toodete disaini, valmistamist ja miiliki (paralleel FIEga), meeskonnatoona niiteks ajutise
kohviku rajamist koolis, mingi toote kavandamist ning selle valmistamise organiseerimist
klassis.

1.5.1 Opilastes kujundatavad iildpidevused on:

1) kultuuri- ja vddrtuspddevus — suutlikkus hinnata inimsuhteid ja tegevusi tldkehtivate
moraalinormide seisukohast; tajuda ja vdirtustada oma seotust teiste inimestega, iithiskonnaga,
loodusega, oma ja teiste maade ja rahvaste kultuuriparandiga ning niitidiskultuuri stindmustega,;
védrtustada loomingut ja kujundada ilumeelt; hinnata {ildinimlikke ja tihiskondlikke véartusi,
vadrtustada inimlikku, kultuurilist ja looduslikku mitmekesisust; teadvustada oma
védrtushinnanguid,

2) sotsiaalne ja kodanikupddevus — suutlikkus ennast teostada; toimida aktiivse, teadliku,
abivalmi ja vastutustundliku kodanikuna ning toetada tihiskonna demokraatlikku arengut; teada
ja jargida thiskondlikke véadrtusi ja norme; austada erinevate keskkondade reegleid ja
ithiskondlikku mitmekesisust, religioonide ja rahvuste omapéra; teha koostddd teiste inimestega
erinevates situatsioonides; aktsepteerida inimeste ja nende véartushinnangute erinevusi ning
arvestada neid suhtlemisel,



3) enesemddratluspddevus — suutlikkus moista ja hinnata iseennast, oma ndrku ja tugevaid kiilgi,
analiilisida oma kéditumist erinevates olukordades; kéituda ohutult ja jirgida tervislikke eluviise;
lahendada suhtlemisprobleeme;

4) opipddevus — suutlikkus organiseerida oppekeskkonda individuaalselt ja rithmas ning hankida
Oppimiseks, hobideks, tervisekditumiseks ja karjddrivalikuteks vajaminevat teavet; planeerida
Oppimist ja seda plaani jargida; kasutada Opitut erinevates olukordades ja probleeme lahendades;
seostada omandatud teadmisi varemdpituga; analiiiisida oma teadmisi ja oskusi, motiveeritust ja
enesekindlust ning selle pdhjal edasise dppimise vajadusi;

5) suhtluspddevus — suutlikkus ennast selgelt, asjakohaselt ja viisakalt viljendada nii emakeeles
kui ka voorkeeltes, arvestades olukordi ja moistes suhtluspartnereid ning suhtlemise turvalisust;
ennast esitleda, oma seisukohti esitada ja pdhjendada; lugeda ning eristada ja mdista teabe- ja
tarbetekste ning ilukirjandust; kirjutada eri liiki tekste, kasutades korrektset viitamist, kohaseid
keelevahendeid ja sobivat stiili; vadrtustada Oigekeelsust ja viljendusrikast keelt ning
kokkuleppel pohinevat suhtlemisviisi;

6) matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiaalane pddevus — suutlikkus kasutada
matemaatikale omast keelt, stimboleid, meetodeid koolis ja igapdevaelus; suutlikkus kirjeldada
iimbritsevat maailma loodusteaduslike mudelite ja modtmisvahendite abil ning teha
toenduspohiseid otsuseid; moista loodusteaduste ja tehnoloogia olulisust ja piiranguid; kasutada
uusi tehnoloogiaid eesmargiparaselt;

7) ettevotlikkuspddevus — suutlikkus ideid luua ja ellu viia, kasutades omandatud teadmisi ja
oskusi erinevates elu- ja tegevusvaldkondades; ndha probleeme ja neis peituvaid vdimalusi,
aidata kaasa probleemide lahendamisele; seada eesmérke, koostada plaane, neid tutvustada ja
ellu viia; korraldada tihistegevusi ja neist osa votta, ndidata algatusvdoimet ja vastutada tulemuste
eest; reageerida loovalt, uuendusmeelselt ja paindlikult muutustele; votta arukaid riske;

8) digipddevus — suutlikkus kasutada uuenevat digitehnoloogiat toimetulekuks kiiresti muutuvas
tthiskonnas nii Oppimisel, kodanikuna tegutsedes kui ka kogukondades suheldes; leida ja
séilitada digivahendite abil infot ning hinnata selle asjakohasust ja usaldusvidirsust; osaleda
digitaalses sisuloomes, sh tekstide, piltide, multimeediumide loomisel ja kasutamisel,
kasutada probleemilahenduseks sobivaid digivahendeid ja votteid, suhelda ja teha koostood
erinevates digikeskkondades; olla teadlik digikeskkonna ohtudest ning osata kaitsta oma
privaatsust, isikuandmeid ja digitaalset identiteeti; jargida digikeskkonnas samu moraali- ja
vadrtuspohimotteid nagu igapievaelus.

1.5.2. Libivad teemad

Tehnoloogia ainevaldkond seostub koigi ldbivate teemadega. ,,Elukestev Ope ja karjdéri
planeerimine®. Tutvumine tehnoloogia arengu ja inimese rolli muutumisega to0protsessis aitab
tunnetada pideva Oppimise vajadust. Oma ideede rakendamiseks tehnoloogiliste vdimaluste
valimine, t00 kavandamine ning iiksi ja iitheskoos toGtamine aitavad arendada ning analiiiisida
oma toovoimeid. ,,Keskkond ja jatkusuutlik areng®. Tahtis on toodet valmistades kasutada
saastlikult nii looduslikke kui ka tehismaterjale. Tdhelepanu poddratakse keskkonnasdastlike
tarbimisharjumuste kujundamisele ja kujunemisele. Jddtmete sorteerimine ning energia ja
ressursside kokkuhoid tundides aitavad kinnistada o6koloogiateadmisi. ,,Kodanikualgatus ja
ettevotlikkus®. Algatusvoime, ettevotlikkus ja koost6d on tihedalt seotud tehnoloogiaainete
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sisuga. Oma ideede realiseerimise ja t66 korraldamise oskus on iiks valdkonna Oppeainete
pOhilisi eesmérke. Ettevotlikkust toetavad oskuslikult elluviidud projektid, mis annavad
Opilastele vdimaluse oma vdimeid proovida. ,Kultuuriline identiteet. Tutvumine esemelise
kultuuri, kommete ja toitumistavadega voimaldab nédha kultuuride erinevust maailma eri paigus
ning teadvustada oma kohta mitmekultuurilises maailmas. Opitakse mérkama ja kasutama
rahvuslikke elemente esemete disainimisel. ,,Teabekeskkond“. Oma t66d kavandades ja
ainealaste projektide tarvis infot kogudes Opitakse kasutama erinevaid teabekanaleid ning
hindama kogutud info usaldusvidirsust. Interneti kasutamine voimaldab kursis olla tehnoloogia
uuendustega ning tutvuda disainerite ja kasitodtegijate loominguga terves maailmas.
»lehnoloogia ja innovatsioon®. Arutletakse intellektuaalomandi kaitse ning arvuti kasutamise
vdimaluste iile oma t6dde kavandamisel ja esitlemisel. Opitakse oma t66d virtuaalkeskkonnas
esitlema. Tutvumine arvuti abil juhitavate tdisautomaatsete seadmetega ning voimaluse korral ka
nendega tootamine aitavad tunnetada tdnapdevaseid tehnoloogilisi voimalusi. ,,Tervis ja ohutus®.
Erinevate tooliikide puhul on vaja tutvuda tooohutusega ning arvestada ohutusndudeid.
Tutvumine erinevate looduslike ja siinteetiliste materjalidega ning nende omadustega aitab teha
esemelises keskkonnas tervisest 1dhtuvaid valikuid. Tervisliku toitumise pohitddede omandamine
ning tervislike toitude praktiline valmistamine loovad aluse terviseteadlikule kéitumisele.
,vairtused ja kolblus“. Tehnoloogiaainetes kujuneb vidirtustav suhtumine todsse ning too
tegijasse. Rilhmas to6tamine annab viidrtuslikke kogemusi iiksteise arvestamisel,
organiseerimisoskuse arendamisel ning vOimalike konfliktide lahendamisel. Kodunduse
etiketiteemade kaudu kujundatakse praktilisi kditumisoskusi erinevates situatsioonides, dpitakse
moistma kditumisvalikute pdhjusi ja voimalikke tagajirgi.

2. Oppe- ja kasvatuseesmiirgid

Tehnoloogiadpetusega taotletakse, et opilane:

1) vaidrtustab kultuuripdrimust ja toimetulekut mitmekultuurilises maailmas;

2) omandab globaalse vaate, analiiiisimis- ja slinteesioskuse ning tervikliku maailmapildi;

3) omandab tehnoloogilise kirjaoskuse, sh arendab tehnoloogiaalaseid teadmisi ja oskusi ning
tunneb rahulolu praktilisest eneseteostusest;

4) oskab seostada inimest ja teda timbritsevat ning analiiiisida tehnoloogia mojusid keskkonnale;
5) lahendab loovalt lilesandeid, valdab ideede kujustamise oskust ja leidlikkust toodete loomisel;
6) arvestab eetilisi, esteetilisi ja jatkusuutlikke tdekspidamisi;

7) valdab otsingujulgust, ettevotlikkust, sdbralikkust ja koostddoskust ning tdotahet;

8) omandab teadmisi ja oskusi, kdsitsedes erinevaid materjale, toovahendeid ja todtlemisviise;

9) suudab loovalt rakendada teoreetilisi teadmisi praktiliste iilesannete lahendamisel,;

10) jérgib tooprotsessis ohutuid ja ergonoomilisi toovotteid ning kolbelisi kditumisnorme;

11) lahtub toitu valides ja valmistades tervisliku toitumise pohimdtetest;

12) tunnetab oma vdimeid ja oskab teha otsuseid edasisel kutsevalikul.
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2.1 Oppeaine kirjeldus

IT ja III kooliastmes koosneb Opetuse sisu viiest ldbivast dppeosast lihe kooliastme piires:
tehnoloogia igapdevaclus; disain ja joonestamine; materjalid ja nende to6tlemine; kodundus
korraldatakse Opperiihmade vahetusena); projektitodd. Oppesisu on esitatud kooliastmeti.
Oppeosad sisaldavad iildaluseid ja vajalikku alusteavet, mida on tarvis omandada vajalike
iilesannete lahendamiseks voi toodete valmistamiseks. Oppetundides 18imib ainedpetaja dppesisu
praktilise tegevusega (puidutdd, metallitéd, elektroonika jms). Oppesisu ja/vdi jérjestust vdib
kooliastmeti muuta v&i dpitut jargmises kooliastmes siigavamalt kisitleda. Oppeaine osade
jarjestuse Oppeaastas planeerib ja korraldab ainedpetaja koostods kisitod ja kodunduse
opetajaga. Oppeaine mitmekiilgsuse huvides vahetatakse kisitod ja kodunduse ning
tehnoloogiadpetuse Opperiihmi. Oppeaine vahendusel omandavad &pilased mitmekiilgse
ettevalmistuse, mis loob vdimaluse analiiiisida, kohandada ning arendada praktilist ja
mdttetegevust kvalitatiivselt uuel tasandil ning aidata Opilasi edasisel kutsevalikul. Oppes
poOoratakse olulist rohku Opilaste motestatud loovale uuendustegevusele, kus Opilane saab koos
avastamisrddmuga kogeda valitud toote loomist. Opilased teevad huvitavaid ja fantaasiakiillaseid
rakenduslikku laadi loomingulisi iilesandeid, sh iilesande vo0i toote planeerimist, disaini ja
valmistamist ning t00 enesehindamist ja esitlemist. Tuuakse esile seosed ja rakenduslikud
viljundid Oppeainete ning eluvaldkondade vahel, nii tekib opilasel terviklik mdistmine
ilesandest voi tootest. Oluline on, et Opilane mdistaks tehnoloogia toimimist ning saaks ise
osaleda Opilasepérase tehnoloogia loomises. Eelnimetatu toimub Opilaste ealisest arengutasemest
lahtuvalt ja neile arusaadavalt. Seejuures arvestatakse Opilaste erinevaid voimeid ja huve ning
toetatakse nende omaalgatust ja Opimotivatsiooni. Oppeaines rohutatakse leiutajameelse
tegevuse olulisust ning kujundatakse noorte tooalaseid kditumis- ja vaartushoiakuid. Taotluseks
on keskkonnaséistlikkuse ja kohalike traditsioonide vairtustamine ning eetiliste tdekspidamiste
omandamine.

2.2 Oppetegevus
Oppetegevust kavandades ja korraldades:

1) lahtutakse Oppekava alusvédrtustest, iildpddevustest, dppeaine eesmérkidest, dppesisust ja
oodatavatest dpitulemustest ning toetatakse I6imingut teiste dppeainete ja ldbivate teemadega;

2) taotletakse, et Opilase Opikoormus (sh kodutddde maht) on moddukas, jaotub Oppeaasta
ulatuses tlihtlaselt ning jitab Opilasele piisavalt aega puhata ja huvitegevustega tegelda;

3) vdimaldatakse Oppida individuaalselt ning {iheskoos teistega (iseseisvad, paaris- ja
riihmat6dd), et toetada dpilaste kujunemist aktiivseteks ning iseseisvateks dppijateks;

4) kasutatakse diferentseeritud Oppeiilesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad
individualiseeritud kisitlust ning suurendavad dpimotivatsiooni;

5) rakendatakse niilidisaegseid info- ja kommunikatsioonitehnoloogiatel pdhinevaid
opikeskkondi ning dppematerjale ja -vahendeid;

6) laiendatakse Opikeskkonda: looduskeskkond, arvutiklass, koolidu, muuseumid, néitused,
ettevotted jne;



7) kasutatakse erinevaid Oppemeetodeid, sh aktiivopet: loov mdttetegevus, arutelud,
diskussioonid, rolliméngud, viitlused, projektope, katsetused, dpimapi ja uurimistdd koostamine,
praktilised ja uurimist6dd, internetipdhised keskkonnad jne;

8) otsustab ainedpetaja Oppesisule kuluvate tundide arvu ja jarjestuse; vastavad kirjeldused
sisalduvad kooli ainekavas;

9) on Opetus peamiselt iiles ehitatud toote vms arendustsiiklile;

10) ldbitakse etapid alates info otsimisest, toote disainimisest, toote teostusest ning selle
tutvustamisest teistele Opilastele;

11) arvestatakse, et sOltuvalt Opilaste varasematest kogemustest ning lilesande/toote eriparast
muutuvad eri vanuseastmete Opilaste Opitulemuste rohuasetused;

12) arvestatakse, et Opetuses vaheldub teoreetiline tegevus praktilisega;

13) tagatakse, et uudse teoreetilise Opisisu korral kisitletakse rohkem aega tunnist
teooriakiisimusi ja materjalide to6tlemise votteid;

14) piihendatakse tundides, kus tegeldakse praktiliste tdomahukate toodetega vms, suurem osa
ajast praktilisele toole;

15) peetakse silmas, et rakendustegevusele eelneb todohutusalane instrueerimine ning ohutute
t6Ovotete demonstreerimine;

16) on kodused iilesanded, arvestades dppeaine spetsiifikat, peamiselt seotud teabe hankimise ja
selle analiitisimisega ning toote disainiga;

17) on rohk loovusel (disainimine, toote tdiendamine jms), rahvuslike tootraditsioonide
sdilitamisel (rahvuslik toode, rahvakunstist périt motiivide kasutamine toodet kaunistades jne)
ning niitidisaegsel tehnoloogial;

18) on olulised projektipohised Oppetddvormid (sh Oppeainete ja eluvaldkondade vahelised,
thist60 ettevotlusega ning poiste ja tiidrukute koost60);

19) on t66 organiseerimisel téhtis Opetajate koostdd koolis;

20) on 9. klassis pohimeetodiks soovitatavalt 10putdd, mida tehakse kas iiksi voi rithmiti.
Opilased planeerivad ise oma t66, jagavad riihmas iilesanded, otsivad vajalikku teavet,
kalkuleerivad materjali kulu, valivad tddvahendid ning sobiva to6tlusviisi. Loputdd tulemusena
valmib praktiline/rakenduslik toode ning sellega koos t66 kirjeldus ja Opilase enesehinnang
toole.

2.3 Hindamise alused

Tehnoloogiavaldkonna oppeainetes on hindamise eesmirk toetada Opilaste arengut, innustada
opilasi sihikindlalt dppima, suunata nende enesehinnangu kujunemist, siivendada ja tekitada
elukestvat kasit60- ja tehnoloogiahuvi, suunata ja toetada Opilasi haridustee valikul. Hindamine
toetab Opilaste tehnoloogiapddevuse kujunemist, tehnoloogilise kirjaoskuse arengut ja annab

7



tagasisidet Opilaste individuaalse arengu kohta, olles ldhtekohaks jargneva dppe kavandamisel.
Hindamisel ldhtutakse vastavatest pohikooli riikliku dppekava iildosa sétetest ning kasutatakse
kujundavat ja kokkuvdtvat hindamist, ldhtudes piistitatud dppetilesandest ning kehtiva dppekava
sisust ja eesmirkidest. Opilasi hinnates on olulised nii dpetaja sdnaline hinnang, numbriline
hinne kui ka Opilaste enesehinnang. Tehnoloogiavaldkonna Oppeainetes hinnatakse lisaks
Opilaste edukat osalemist aineoliimpiaadidel, - konkurssidel, -iiritustel ja voistlustel. 9. klassis
voib Opilaste teadmiste ja oskuste kokkuvotvaks hindamiseks teha 16put66. Tehnoloogiadpetuses
hinnatakse Opilaste tookultuuri, tehnoloogilist kirjaoskust ja eseme kavandamist ning
valmistamist:

1) suhtumist Oppetdodsse, tookust, piitidlikkust, jarjekindlust, tihelepanelikkust;
2) koostodoskust, abivalmidust, iseseisvust t60 tegemisel,
3) dpperuumide kodukorra tiitmist;

4) kavandamist (originaalsust, iseseisvust, idee v0i kavandi rakendamise vdimalikkust), materjali
ja todvahendite valiku otstarbekust, eseme valmistamise viisi, tdojoonise tehnilist korrektsust jm;

5) valikute (ideede, tootlusviiside, materjalide jm) tegemise, analiilisimise ja podhjendamise ning
seoste Kkirjeldamise oskust;

6) valmistamise kulgu (materjalide ja todvahendite ning kirjalike ja infotehnoloogiliste vahendite
kasutamise oskust, teoreetilisi teadmisi ja nende rakendamise oskust, todohutuse nduete jargimist

jm);

7) tulemust (idee teostust, eseme viimistlust, esteetilist vdartust, lilesande digeaegset 10petamist,
eseme kvaliteeti jm), sh iiksikiilesannete sooritamist ja eseme esitlemise oskust.

8 Kirjalikke iilesandeid hinnates arvestatakse eelkdige t60 sisu, kuid parandatakse ka
oigekirjavead, mida hindamisel ei arvestata.

2.4 Fiiiisiline dppekeskkond.
Kool korraldab tehnoloogiaainete dppest valdava osa ruumides, kus:

1) ainedpetuseks vajalik sisustus vastab kooli valitud praktilistele toodele, on tdnapidevane ning
voimaldab ohutult ja niitidisaegselt Oppetdod korraldada;

2) statsionaarseid masinaid ja dppekohti (nt puurpink) on vdhemalt liks Opperiihma kohta ja
elektrilisi késitooriistu kaks komplekti dOpperithma kohta;

3) on todtav ventilatsioonisiisteem, tehnoloogiadpetuses puidulaastude ja  tolmu
dratdmbesiisteem, ruumid ja Oppetarbed, sealhulgas todriistad ja kdsitodvahendid, mis vastavad
tervisekaitse, tdoohutuse ja ergonoomika nouetele;

4) on ruumid riietumiseks ja kdtepesuks, Opetajatodks, materjalide ja praktiliste toode
hoidmiseks;

5) on individuaalsed kaitsevahendid igale Opilasele ja Opetajale. Kool vdimaldab
tehnoloogiavaldkonna dppeainete Opetamiseks vajalikud materjalid ja esmased toovahendid ning
masinad, mille loetelu tipsustatakse kooli Oppekavas.

8



I11 kooliaste
11T kooliastme Opitulemused
9. klassi opilane:

1) valib toote valmistamiseks sobivaid materjale, todvahendeid ja todtlemisviise ning kasutab
selle kohta vajalikku teavet ainealasest Kirjandusest ja internetist;

2) kasitseb ohutult kisi- ja elektrilisi tooriistu ning materjale,
3) kasutab ressursse keskkonda sddstvalt ning jatkusuutlikult;

4) genereerib ideid, rakendab neid loovalt tooteid luues ja tdiustades ning mdistab iseenda
osaluse tihtsust tehnoloogiat kasutades;

5) moistab tehnoloogilise protsessi ajal asetleidvaid muutusi ning oskab neid selgitada ja
pohjendada;

6) analiiiisib toote valmistamise protsessi ning siinteesib uusi teadmisi;

7) hindab tulemuse kvaliteeti ja toote rakendamise tShusust, esitleb toodet;

8) valmistab tooteid, teadvustab ja rakendab loodusteaduste voimalusi praktilistes tegevustes;
9) kirjeldab tehnoloogilise maailma saavutusi ja oma rolli tuleviku tdomaailmas;

10) kujundab oma positiivsed vairtushinnangud ja kolbelised tooharjumused, véldib ning hindab
voimalikke ohte t60s;

11) teeb tervislikke toiduvalikuid, vdértustab tervislikke eluviise ning toimib vastutustundliku
tarbijana.

Opitulemused ja dppesisu

1. Tehnoloogia igapdevaelus

Opitulemused

Opilane:

1) kirjeldab ja analiiiisib inimtegevuse mdju loodusele ning keskkonnale;

2) moistab iseenda osaluse olulisust tehnoloogilistes protsessides tulevikus ja vastutust nende
eetilise kujundamise eest;

3) kasutab info- ja kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid, teab nende seadmete iildist
toOopohimotet ning ohutut késitsemist;

4) teab moningaid pdllumajandus-, meditsiini- ja biotehnoloogia kasutusvdimalusi;

5) teadvustab ressursside piiratud hulka ning tarbib ressursse sddstvalt ja jatkusuutlikult;



6) oskab oma tegevust planeerida, orienteerub tdomaailmas ja teab oma eelistusi eneseteostuseks
sobiva elukutse/ameti valikul;

7) iseloomustab tdnapdevast tootmisprotsessi, kirjeldab selle toimimist ning terviklikkust;

8) teadvustab tehnoloogia ja inimese vastastikust mdju ning analiiiisib tehnoloogia uuenduslikke
arenguvéljavaateid.

Oppesisu

Tehnoloogia analiitisimine: positiivsed ja negatiivsed mdjud. Eetilised toekspidamised
tehnoloogia rakendamisel. Info- ja kommunikatsioonitehnoloogia. Pdllumajandus-, meditsiini- ja
biotehnoloogia. Ressursside sddstlik tarbimine. TOOmaailm ja t66 planeerimine. Tooraine ja
tootmine. Tehnoloogilise maailma tulevikuperspektiivid.

2. Disain ja joonestamine

Opitulemused

Opilane:

1) planeerib iilesande ja disainib toote ning esitleb seda vdimaluse korral arvutiga;
2) lahendab probleemiilesandeid,

3) teab ja kasutab toodete erinevaid viimistluse voimalusi;

4) teab ja kasutab pinnakatete omadusi ja kasutusvoimalusi;

5) arvestab ergonoomia ja ornamentika pShireegleid ning oskab neid t66s rakendada;
6) loeb skeeme, lihtsat kooste- ja ehitusjoonist;

7) joonestab joukohast tehnilist joonist, vormistab ja esitleb joonist voi skeemi.
Oppesisu

Leiutamine ja uuenduslikkus. Tehnilist taipu arendavate ja probleemiilesannete lahendamine.
Viimistlemine ja pinnakatted. Ergonoomia. Ornamentika. Toodete disainimine arvutiga. Joonise
vormistamine ja esitlemine. Skeemid. Leppelisused ja tdhised tehnilistel joonistel. Ristldiked ja
16iked. Koostejoonis. Ehitusjoonised.

3. Materjalid ja nende tootlemine
Opitulemused
Opilane:

1) leiab teavet materjalide, nende omaduste ja tootlemise kohta, hangib ja kasutab ainealast
teavet Kirjandusest ning internetist;

2) analiilisib materjalide omadusi, toé6tlemise viise ning kasutamise vdimalusi, siinteesib uusi
teadmisi;
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3) kasutab toodet valmistades mitmesuguseid todvahendeid, voimaluse korral CNC-t66pinki,
valib sobivaima t66tlusviisi;

4) tunneb ja kasutab to6tlemisel masinaid ning mehhanisme;
5) valmistab omanéolisi tooteid, tunneb ja kasutab mitmeid liitevdimalusi;
6) kujundab vilja oma positiivsed vddrtushinnangud ja kolbelised to6harjumused;

7) teadvustab ning jargib tervisekaitse- ja todohutusndudeid, kasutab ohutult masinaid ning
toovahendeid.

Oppesisu

Materjalide ja nende té6tlemise kohta teabe hankimise voimalused kirjandusest ning internetist.
Ténapdevased materjalide tootlemise viisid. Kési- ja elektrilised tooriistad. Masinad ja
mehhanismid. Arvuti ja materjalide tootlemise iihildamise vdimalused (CNC-t66pingid).
Optimaalse tootlusviisi valimine. Toodete liitevoimaluste kasutamine. Niilidisaegsed voimalused
materjalide toGtlemisel ja detailide lihendamisel tooteks. Tervisekaitse- ja todohutusnduded
tootlemises, ohutud to6votted.

4. Projektitood

Opitulemused

Opilane:

1) organiseerib paindlikult iihistddd, planeerib ajakava ja oskab jaotada tooiilesandeid;
2) teeb iilesandeid tdites aktiivselt koostddd kaasdpilastega;

3) suhtleb t66 asjus vajaduse korral kooliviliste institutsioonidega (nt meili teel jne), et saada
vajalikku infot, seda analiilisida, kriitiliselt hinnata ja tdlgendada;

4) valmistab iiksi voi koostoos teistega ililesandele voi projektile lahenduse;
5) véirtustab t60 tegemist, sh selle uurimist ja omandatud tagasisidet;

6) mdistab info kriitilise hindamise vajalikkust ning kasutab infot koosk®olas kehtivate seaduste ja
normidega.

Oppesisu

Igal dppeaastal on ainekavas iiks Oppeosa, mille korral dpilased saavad vabalt valida dpperiihma.
Valikteemad ja projektid vdivad olla nii késitoost, kodundusest kui ka tehnoloogiadpetusest.
Opilane saab valida kahe samaaegse teema vahel. Valikteemad vdivad olla nt ehistdod,
mudelism jne.
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Tehnoloogiadpetus

VIl KLASS

Opitulemused

Opilane:

1) kirjeldab ja analiilisib inimtegevuse moju loodusele ning keskkonnale;

2) moistab iseenda osaluse olulisust tehnoloogilistes protsessides tulevikus ja vastutust nende
eetilise kujundamise eest;

3) kasutab info- ja kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid, teab nende seadmete tildist
t0Opohimdtet ning ohutut késitsemist;

4) teadvustab ressursside piiratud hulka ning tarbib ressursse sddstvalt ja jatkusuutlikult.
Oppesisu

Tehnoloogia analiilisimine: positiivsed ja negatiivsed mdjud. Eetilised tdekspidamised
tehnoloogia rakendamisel. Info- ja kommunikatsioonitehnoloogia. Ressursside sdastlik
tarbimine. Tooraine ja tootmine. Tehnoloogilise maailma tulevikuperspektiivid.

2. Disain ja joonestamine

Opitulemused

Opilane:

1) planeerib iilesande ja disainib toote ning esitleb seda voimaluse korral arvutiga;

2) lahendab probleemiilesandeid,

3) teab ja kasutab toodete erinevaid viimistluse voimalusi;

4) teab ja kasutab pinnakatete omadusi ja kasutusvoimalusi;

5) arvestab ergonoomia ja ornamentika pdhireegleid ning oskab neid t66s rakendada;
Oppesisu

Leiutamine ja uuenduslikkus. Tehnilist taipu arendavate ja probleemiilesannete lahendamine.
Viimistlemine ja pinnakatted. Ergonoomia. Toodete disainimine arvutiga. Skeemid.

3. Materjalid ja nende tootlemine
Opitulemused

Opilane:

12



1) leiab teavet materjalide, nende omaduste ja tootlemise kohta, hangib ja kasutab ainealast
teavet kirjandusest ning internetist;

2) analiilisib materjalide omadusi, to6tlemise viise ning kasutamise voimalusi, siinteesib uusi
teadmisi;

3) valmistab omanéolisi tooteid, tunneb ja kasutab mitmeid liitevdimalusi;
4) kujundab vilja oma positiivsed vddrtushinnangud ja kolbelised tooharjumused;

5) teadvustab ning jargib tervisekaitse- ja tdoohutusnoudeid, kasutab ohutult masinaid ning
toovahendeid.

Oppesisu

Materjalide ja nende to6tlemise kohta teabe hankimise voimalused kirjandusest ning internetist.
Téanapdevased materjalide to6tlemise viisid. Kési- ja elektrilised tooriistad. Arvuti ja materjalide
tootlemise tihildamise voimalused (CNC-t66pingid). Optimaalse to6tlusviisi valimine. Toodete
liitevdoimaluste kasutamine. Niiiidisaegsed voimalused materjalide tootlemisel ja detailide
tthendamisel tooteks. Tervisekaitse- ja tooohutusnduded to6tlemises, ohutud t66vatted.

4. Projektitood

Opitulemused

Opilane:

1) organiseerib paindlikult iihist66d, planeerib ajakava ja oskab jaotada tdoiilesandeid;
2) teeb tlilesandeid téites aktiivselt koostodd kaasopilastega;

3) suhtleb t66 asjus vajaduse korral kooliviliste institutsioonidega (nt meili teel jne), et saada
vajalikku infot, seda analiilisida, kriitiliselt hinnata ja tdlgendada;

4) valmistab iiksi voi koostods teistega tilesandele voi projektile lahenduse;
5) vairtustab t60 tegemist, sh selle uurimist ja omandatud tagasisidet;

6) moistab info kriitilise hindamise vajalikkust ning kasutab infot kooskdlas kehtivate seaduste ja
normidega.

Oppesisu

Igal dppeaastal on ainekavas iiks dppeosa, mille korral dpilased saavad vabalt valida
Opperiihma. Valikteemad ja projektid voivad olla nii kdsitoost, kodundusest kui ka
tehnoloogiadpetusest. Opilane saab valida kahe samaaegse teema vahel. Valikteemad vdivad olla
nt ehist6dd, mudelism jne.
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Tehnoloogiadpetus

VIl KLASS

1. Opitulemused

Opilane:

1) kirjeldab ja analiilisib inimtegevuse mdju loodusele ning keskkonnale;

2) moistab iseenda osaluse olulisust tehnoloogilistes protsessides tulevikus ja vastutust nende
eetilise kujundamise eest;

3) kasutab info- ja kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid, teab nende seadmete iildist
toOopohimdtet ning ohutut késitsemist;

4) teadvustab ressursside piiratud hulka ning tarbib ressursse sddstvalt ja jatkusuutlikult;

5) oskab oma tegevust planeerida, orienteerub toomaailmas ja teab oma eelistusi eneseteostuseks
sobiva elukutse/ameti valikul;

6) iseloomustab tdnapéevast tootmisprotsessi, kirjeldab selle toimimist ning terviklikkust;

7) teadvustab tehnoloogia ja inimese vastastikust mdju ning analiilisib tehnoloogia uuenduslikke
arenguvéljavaateid.

Oppesisu

Tehnoloogia analiiiisimine: positiivsed ja negatiivsed mojud. Eetilised tdekspidamised
tehnoloogia rakendamisel. Info- ja kommunikatsioonitehnoloogia. Ressursside sdéstlik
tarbimine. T60maailm ja t66 planeerimine. Tooraine ja tootmine. Tehnoloogilise maailma
tulevikuperspektiivid.

2. Disain ja joonestamine

Opitulemused

Opilane:

1) planeerib iilesande ja disainib toote ning esitleb seda voimaluse korral arvutiga;

2) lahendab probleemiilesandeid;

3) teab ja kasutab toodete erinevaid viimistluse vdimalusi;

4) teab ja kasutab pinnakatete omadusi ja kasutusvoimalusi;

5) arvestab ergonoomia ja ornamentika pdhireegleid ning oskab neid t66s rakendada;

6) loeb skeeme, lihtsat kooste- ja ehitusjoonist;
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7) joonestab joukohast tehnilist joonist, vormistab ja esitleb joonist voi skeemi.

Oppesisu

Leiutamine ja uuenduslikkus. Tehnilist taipu arendavate ja probleemiilesannete lahendamine.
Viimistlemine ja pinnakatted. Ergonoomia. Ornamentika. Toodete disainimine arvutiga. Joonise
vormistamine ja esitlemine. Skeemid. Leppelisused ja tdhised tehnilistel joonistel. Ristloiked ja
16iked. Koostejoonis. Ehitusjoonised.

3. Materjalid ja nende tootlemine
Opitulemused
Opilane:

1) leiab teavet materjalide, nende omaduste ja to6tlemise kohta, hangib ja kasutab ainealast
teavet kirjandusest ning internetist;

2) analiilisib materjalide omadusi, t66tlemise viise ning kasutamise voimalusi, siinteesib uusi
teadmisi;

3) kasutab toodet valmistades mitmesuguseid toovahendeid, vdimaluse korral CNC-t66pinki,
valib sobivaima to6tlusviisi;

4) tunneb ja kasutab tootlemisel masinaid ning mehhanisme;
5) valmistab omanéolisi tooteid, tunneb ja kasutab mitmeid liitevoimalusi;
6) kujundab vilja oma positiivsed véédrtushinnangud ja kolbelised tdoharjumused;

7) teadvustab ning jirgib tervisekaitse- ja todohutusndudeid, kasutab ohutult masinaid ning
toovahendeid.

Oppesisu

Materjalide ja nende t66tlemise kohta teabe hankimise voimalused kirjandusest ning internetist.
Ténapdevased materjalide tootlemise viisid. Kési- ja elektrilised tooriistad. Masinad ja
mehhanismid. Arvuti ja materjalide to6tlemise {ihildamise voimalused (CNC-t66pingid).
Optimaalse to6tlusviisi valimine. Toodete liitevoimaluste kasutamine. Niitidisaegsed voimalused
materjalide to6tlemisel ja detailide tihendamisel tooteks. Tervisekaitse- ja tdéoohutusnduded
tootlemises, ohutud t66votted.

4. Projektitood

Opitulemused

Opilane:

1) organiseerib paindlikult {ihistodd, planeerib ajakava ja oskab jaotada tdoiilesandeid;
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2) teeb iilesandeid tdites aktiivselt koostodd kaasdpilastega;

3) suhtleb t66 asjus vajaduse korral koolivéliste institutsioonidega (nt meili teel jne), et saada
vajalikku infot, seda analiiiisida, kriitiliselt hinnata ja tdlgendada;

4) valmistab iiksi voi koostods teistega iilesandele voi projektile lahenduse;
5) vaartustab t60 tegemist, sh selle uurimist ja omandatud tagasisidet;

6) madistab info kriitilise hindamise vajalikkust ning kasutab infot kooskdlas kehtivate seaduste ja
normidega.

Oppesisu

Igal dppeaastal on ainekavas iiks Oppeosa, mille korral dpilased saavad vabalt valida
Opperiithma. Valikteemad ja projektid voivad olla nii késitdost, kodundusest kui ka
tehnoloogiadpetusest. Opilane saab valida kahe samaaegse teema vahel. Valikteemad vdivad olla
nt ehist6od, mudelism jne.

Tehnoloogiaépetus

IX KLASS

1. Opitulemused

Opilane:

1) kirjeldab ja analiiiisib inimtegevuse moju loodusele ning keskkonnale;

2) moistab iseenda osaluse olulisust tehnoloogilistes protsessides tulevikus ja vastutust nende
eetilise kujundamise eest;

3) kasutab info- ja kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid, teab nende seadmete iildist
toOopohimotet ning ohutut kasitsemist;

4) teab moningaid pdllumajandus-, meditsiini- ja biotehnoloogia kasutusvoimalusi;
5) teadvustab ressursside piiratud hulka ning tarbib ressursse sddstvalt ja jatkusuutlikult;

6) oskab oma tegevust planeerida, orienteerub tdomaailmas ja teab oma eelistusi eneseteostuseks
sobiva elukutse/ameti valikul;

7) iseloomustab tdnapdevast tootmisprotsessi, kirjeldab selle toimimist ning terviklikkust;

8) teadvustab tehnoloogia ja inimese vastastikust mdju ning analiiiisib tehnoloogia uuenduslikke
arenguvéljavaateid.

Oppesisu

Tehnoloogia analiiisimine: positiivsed ja negatiivsed mojud. Eetilised tdekspidamised
tehnoloogia rakendamisel. Info- ja kommunikatsioonitehnoloogia. PSllumajandus-, meditsiini- ja
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biotehnoloogia. Ressursside sdéstlik tarbimine. Té6maailm ja t66 planeerimine. Tooraine ja
tootmine. Tehnoloogilise maailma tulevikuperspektiivid.

2. Disain ja joonestamine

Opitulemused

Opilane:

1) planeerib iilesande ja disainib toote ning esitleb seda vdimaluse korral arvutiga;
2) lahendab probleemiilesandeid,

3) teab ja kasutab toodete erinevaid viimistluse véimalusi;

4) teab ja kasutab pinnakatete omadusi ja kasutusvéimalusi;

5) arvestab ergonoomia ja ornamentika pohireegleid ning oskab neid t66s rakendada;
6) loeb skeeme, lihtsat kooste- ja ehitusjoonist;

7) joonestab joukohast tehnilist joonist, vormistab ja esitleb joonist voi skeemi.
Oppesisu

Leiutamine ja uuenduslikkus. Tehnilist taipu arendavate ja probleemiilesannete lahendamine.
Viimistlemine ja pinnakatted. Ergonoomia. Ornamentika. Toodete disainimine arvutiga. Joonise
vormistamine ja esitlemine. Skeemid. Leppelisused ja tihised tehnilistel joonistel. Ristldiked ja
16iked. Koostejoonis. Ehitusjoonised.

3. Materjalid ja nende tootlemine
Opitulemused
Opilane:

1) leiab teavet materjalide, nende omaduste ja to6tlemise kohta, hangib ja kasutab ainealast
teavet kirjandusest ning internetist;

2) analiilisib materjalide omadusi, t66tlemise viise ning kasutamise voimalusi, siinteesib uusi
teadmisi;

3) kasutab toodet valmistades mitmesuguseid td6vahendeid, vdimaluse korral CNC-t66pinki,
valib sobivaima to6tlusviisi;

4) tunneb ja kasutab tootlemisel masinaid ning mehhanisme;
5) valmistab omaniolisi tooteid, tunneb ja kasutab mitmeid liitevoimalusi;
6) kujundab vilja oma positiivsed vddrtushinnangud ja kolbelised toharjumused;

7) teadvustab ning jérgib tervisekaitse- ja todohutusndoudeid, kasutab ohutult masinaid ning
toovahendeid.

Oppesisu
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Materjalide ja nende to6tlemise kohta teabe hankimise vdimalused kirjandusest ning internetist.
Ténapdevased materjalide todtlemise viisid. Kési- ja elektrilised tooriistad. Masinad ja
mehhanismid. Arvuti ja materjalide to6tlemise {ihildamise voimalused (CNC-t66pingid).
Optimaalse to6tlusviisi valimine. Toodete liitevoimaluste kasutamine. Niitidisaegsed voimalused
materjalide t66tlemisel ja detailide tihendamisel tooteks. Tervisekaitse- ja tooohutusnduded
tootlemises, ohutud t66votted.

4. Projektitood

Opitulemused

Opilane:

1) organiseerib paindlikult {ihistodd, planeerib ajakava ja oskab jaotada tddiilesandeid;
2) teeb iilesandeid tdites aktiivselt koost6od kaasdpilastega;

3) suhtleb t606 asjus vajaduse korral kooliviliste institutsioonidega (nt meili teel jne), et saada
vajalikku infot, seda analiiiisida, kriitiliselt hinnata ja tdlgendada;

4) valmistab tiksi v0i koostd0s teistega iilesandele voi projektile lahenduse;
5) véirtustab t60 tegemist, sh selle uurimist ja omandatud tagasisidet;

6) mdistab info kriitilise hindamise vajalikkust ning kasutab infot kooskdlas kehtivate seaduste ja
normidega.

Oppesisu

Igal dppeaastal on ainekavas iiks dppeosa, mille korral dpilased saavad vabalt valida
opperiihma. Valikteemad ja projektid vdivad olla nii kidsitodst, kodundusest kui ka
tehnoloogiadpetusest. Opilane saab valida kahe samaaegse teema vahel. Valikteemad vdivad olla
nt ehist6dd, mudelism jne.
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